
KU L IBRARYKU L IBRARY
K P S  C A M P U SK P S  C A M P U S

โ ดย  สาํนั ก ง านบริห า รจั ดก า รทรัพย ากรก าร เ รียน รู้

ลดการจัดซื้อทรัพยากรด�วยระบบลดการจัดซื้อทรัพยากรด�วยระบบ
" บริการยืม" บริการยืมระหว�างห�องสมุด "ระหว�างห�องสมุด "



แบบฟอร์มการยืมระหว่างห้องสมุดเดิม

ที�มาและความสาํคัญ

และ " สมุด 7 เล่ม "



กิจกรรมหลัก 

    ผู้จัดทําได้นาํวัฏจักรการพัฒนาระบบด้วย SDLC (System Development Life Cycle)
ซึ�งเป�นแนวคิดของกระบวนการพัฒนาระบบ หรอืโปรแกรมต่าง ๆ เป�น กระบวนการต่อเนื�องหลาย
ขั�นตอน ตั�งแต่เริ�มพัฒนา จนกระทั�งระบบจนสามารถใช้งานได้ 

1. Planning and Requirement Analysis กระบวนการแรกของการ
พัฒนาระบบสารสนเทศเพื�อการบรหิารจัดการยืมระหว่างห้องสมุด ผู้จัดทํา
เริ�มต้นเก็บข้อมูลความต้องการผู้ใช้ระบบจากการประชุมแผนการจัดหา
ทรพัยากรสารสนเทศ บรกิาร และส่งเสรมิการใช้สารสนเทศ เครอืข่ายความ
รว่มระหว่างห้องสมุด 4 วิทยาเขต และนาํข้อมูลจากมติที�ประชุมมาวิเคราะห์
ความต้องการเพื�อพัฒนาระบบ โดยมติที�ประชุมให้พัฒนาระบบสารสนเทศ
เพื�อการบรหิารจัดการยืมระหว่างห้องสมุดต่อจากระบบเดิมที�สาํนักงาน
บรหิารจัดการทรพัยากรการเรยีนรูไ้ด้พัฒนาไว้
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2. Designing Project Architecture กระบวนการนี�ผู้จัดทําได้นาํความต้องการและ ป�ญหาที�พบซึ�งได้
รวบรวมจากกระบวนการแรกมาวางแผนและออกแบบเพื�อพัฒนาระบบ โดยได้กําหนดระยะเวลา งบประมาณ
และเทคโนโลยีที�ใช้ในการพัฒนาระบบ

3. Development and Programming ประกอบด้วย การเขียนชุดคําสั�ง (Coding) การออกแบบ Interfac
การทดสอบระบบโดยผู้จัดทํา (Testing and Debugging)

4. Testing เป�นขั�นตอนทดสอบระบบจากผู้ใช้ระบบทั�งหมด ได้แก่ ผู้บรหิาร ผู้ปฏิบัติงาน และ ผู้ใช้บรกิารยืม
ระหว่างห้องสมุด นักพัฒนาจะนาํข้อมูลที�ได้จากขั�นตอนนี�ไปปรบัปรุงระบบ จนกว่าจะได้สารสนเทศตรงตามความ
ต้องการ และสามารถใช้งานระบบได้อย่างต่อเนื�อง ระบบเสถียรที�สุด

     SDLC (System Development Life Cycle) มีอยู่หลายโมเดล ได้แก่ Waterfall Model, V-shaped
Model, Iterative Model, Agile Model และ Spiral Model  ในการพัฒนาระบบระบบสารสนเทศเพื�อการ
บรหิารจัดการยืมระหว่างห้องสมุด KULINET ผู้จัดทํา ได้เลือกใช้ Agile SDLC Model ในการออกแบบและพัฒนา
ระบบเนื�องจากเป�นโมเดลที�สามารถปรบัระบบให้สอดคล้องกับความต้องการ และสถานการณ์ที�เปลี�ยนแปลงไป
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     การพัฒนาระบบด้วย Agile SDLC Model คือ หลัง
จากการพัฒนาระบบแต่ละส่วน ผู้ใช้ระบบสามารถเห็นผลลัพธ์
ความคืบหน้าของการพัฒนาเรื�อยๆอย่างต่อเนื�อง ซึ�งเป�นข้อดี
อย่างหนึ�งของแบบ Agile  SDLC Model หากมีจุดใดไม่
ตรงกับความต้องการ ผู้จัดทําสามารถปรบัแก้ไขได้ทันที ซึ�ง
เครอืข่ายความรว่มมือห้องสมุดมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
KULINET มีการประชุมกันเพื�อดูความคืบหน้าอยู่เสมอ



ลดการซื�อทรพัยากรสินทรัพย์ความรู้ 

การยืมระหว่างห้องสมุด ระหว่างป� 2563 - 2566

จาํนวนครั�งในการยืม 955 รายการ
ประมาณการลดค่าจัดซื�อทรพัยากรสารสนเทศ
1,154,400 บาท

การยืมระหว่างห้องสมุดป� 2566

จาํนวนครั�งในการยืม 296 รายการ
ประมาณการลดค่าจัดซื�อทรพัยากรสารสนเทศไป
377,600 บาท



ข้อมูลค่าบรกิาร

ข้อมูลค่าบริการ ระหว่างป� 2563 - 2566
ค่าถ่ายเอกสาร 2,220 บาท
ค่าส่ง 2,834 บาท
ค่าอื�น ๆ 618 บาท
รวมทั�งหมด 5,673 บาท

ข้อมูลค่าบริการป� 2566
ค่าถ่ายเอกสาร 981 บาท
ค่าส่ง 763 บาท
ค่าอื�น ๆ 167 บาท
รวมทั�งหมด 2,304 บาท

ประโยชน์ที�ได้รับ



ข้อมูลผู้ใช้บรกิารประโยชน์ที�ได้รับ



ข้อมูลเครอืข่ายห้องสมุด

บางเขน
กําแพงแสน
ศรรีาชา
สกลนคร

เครือภายในมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

มหาวิทยาลัยบูรพา
มหาวิทยาลัยมหิดล
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี
ฯลฯ

เครือภายนอกมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ประโยชน์ที�ได้รับ



เครือข่ายห้องสมุด  
4 วิทยาเขต

นาํเสนอระบบ
เก็บความต้องการ

พัฒนา

ทดลองใช้

 การพัฒนาและต่อยอด

บางเขน

กําแพงแสน

สกลนคร

ศรรีาชา



USER

ADMIN

เชื�อมต่อกับ KU ALL LOGIN
เปลี�ยนจาก Google form 

แยก ADMIN แต่ละวิทยาเขต
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THANK YOU
สาํนักงานบริหารจัดการทรัพยากรการ เรียนรู ้




